Digitalis kultara

5-6. évfolyam

Mig a digitalis kultura fejlesztése a 3—4. évfolyamon a tevékenykedtetés mddszerével, gyakran digitalis
eszkdzok kozvetlen hasznalata nélkil torténik, addig az 5—6. évfolyamon a tanuldk mar rendszeresen
hasznaljak a szamitogéptermet és az iskola szamitégépes halézatat.

A tanuléktél mar mas tantargyaknal is elvaras a digitdlis irastudds alapszintl ismerete, igy a digitdlis
kultdra tantargy keretében a megfelel6 szakmai-mddszertani alapozasra, a tipografiai ismeretekre, a
diakockak megfelel§ elrendezésére, a képek és abrak célszer( beillesztésére keriil a hangsuly. Az
ismeretek alkalmazasa, mélyitése gyakran mas tantargyak keretében torténik, ezért nélkilozhetetlen
a tantdrgyi koncentracid, a projektmunkdk megvaldsitasa, a feladatok teammunkaban torténé
megoldasa.

A problémamegoldds soran a fels6 tagozatra A4ttérve az alsé tagozaton mar megismert
blokkprogramozast folytatjuk tovabb, az életkornak megfeleld, az iskoldban rendelkezésre allo
eszkozokkel. A vezérldszerkezetek megismerése utdn azok tudatos valasztasat, kezelésének jartassagat
kell kialakitani. A hangsulyt azonban nem a mélyebb 6sszefliggésekre (pl. programozasi tételekre) kell
helyezniink, hanem a problémak jatékos, de datgondolt, kreativ megkozelitésére, algoritmikus
megoldasara, tobbféle lehet6ség végig gondolasara.

Az 5-6. évfolyamon a digitalis kultira tantargy alapdraszama: 68 ora.

A témakorok attekinto tablazata:

Témakor neve Javasolt 6raszam
Algoritmizalas és blokkprogramozas 14
Online kommunikacio 5
Robotika 11
Szovegszerkesztés 12+2
Bemutatokészités 8+4
Multimédids elemek készitése 8
Az informacids tédrsadalom, e-Vilag 6
A digitdlis eszk6z6k hasznalata 4

Osszes 6raszam: 68+6

TEMAKOR: Algoritmizalas és blokkprogramozas
JAVASOLT ORASZAM: 14 éra

TANULASI EREDMENYEK
A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulé a nevelési-oktatasi szakasz végére:

—  érti, hogyan torténik az egyszer( algoritmusok végrehajtasa a digitalis eszk6z6kon;
— egyszerl algoritmusokat elemez és készit;
— ismeri a kddolas eszkozeit;



adatokat kezel a programozas eszkozeivel.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulé:

megkulonbozteti, kezeli és haszndlja az elemi adatokat;

ismeri és tandri segitséggel hasznalja a blokkprogramozas alapvetd épitGelemeit;

ismeri és hasznalja a programozasi kornyezet alapvets eszkozeit;

a probléma megoldasahoz vezérlési szerkezetet (szekvencia, eldgazas és ciklus) alkalmaz a tanult
blokkprogramozasi nyelven;

tapasztalatokkal rendelkezik az eseményvezérlésrdl;

mozgasokat vezérel szimulalt vagy valds kérnyezetben.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

Hétkdznapi tevékenységek és informacidaramlasi folyamatok algoritmusanak elemzése, tervezése
A problémamegoldashoz tartozé algoritmuselemek megismerése; algoritmus leirasanak madja
Nem szamitégéppel megoldandé feladatok algoritmizalasa

Az algoritmus végrehajtasahoz sziikséges adatok és az eredmények kapcsolata

Szekvencia, elagazasok és ciklusok; egyszer( algoritmusok tervezése az alulrdl felfelé épitkezés és
a lépésenkénti finomitds elvei alapjan

A programozas épit6kockai

Szamok és szoveges adatok

A vezérlési szerkezetek megfelel6i egy programozasi kérnyezetben

Elagazasok, feltételek kezelése; tobbiranyu eldgazas; ciklusok fajtai

Animdcid, grafika programozdsa

A program megtervezése, kddolasa

Tesztelés, elemzés

FOGALMAK
algoritmus, folyamat, adat, adattipus, széveges adatok, szamok, bemenet, kimenet, problémamegoldd

tevékenység, valtozd, algoritmus leirdsa, szekvencia, eldgazas, ciklus, ciklusok fajtai, feltétel,

algoritmustervezés, |épésenkénti finomitas elve, fejlesztGi felilet, blokkprogramozas, kddolas,

tesztelés, elemzés, hibajavitas

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

Eletkornak és érdeklédési kdornek megfeleld hétkdznapi tevékenységek és informacidaramlasi
folyamatok algoritmusdnak elemzése, tervezése

Az algoritmizalas nem szamitégépes megvaldsitasa, az algoritmus eljatszdsa, személyes élmények
szerzése

VezérlGszerkezetek tudatos valasztasat igényl6 blokkprogramozasi feladatok megoldasa

Valtozék hasznalatat igényl6 folyamatok programozasa, és a kimeneti eredmények elemzése
szélsGséges bemeneti értékek esetén

Projektmunkaban egyszer(i részekre bontott feladat elkészitése a részfeladatok megoldasaval és
Osszeallitasaval

J6l részekre bonthaté projektfeladat megoldasa paros vagy csoportmunkaban

Mozgdsok vezérlése valds és szimulalt kornyezetben, az eredmények tesztelése, elemzése
Objektum tulajdonsaganak és viselkedésének beallitasat igényl6 feladat megoldasa
blokkprogramozasi kérnyezetben

TEMAKOR: Online kommunikacio



JAVASOLT ORASZAM: 5 Ora

TANULASI EREDMENYEK
A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulé a nevelési-oktatasi szakasz végére:
— ismeri, hasznalja az elektronikus kommunikacié lehetGségeit, a csaladi és az iskolai kornyezetének
elektronikus szolgaltatasait;
— ismeri és betartja az elektronikus kommunikacids szabalyokat.

A témakor tanuldsa eredményeként a tanulé:
— tisztdban van a hdldzatokat és a személyes informacidkat érint6 fenyegetésekkel, alkalmazza az
adatok védelmét biztosité lehetdségeket;
— 0Onalldan kezeli az operdcids rendszer mappait, fajljait és a felhdszolgaltatdsokat.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

— Online kommunikacioés csatorndk 6nallé hasznalata, online kapcsolattartas
—  Etikus és hatékony online kommunikdcid a csoportmunka érdekében

— Online identitas védelmében teendd |épések, hasznalhaté eszkdzok

— Adattdrolas és -megosztas felh6szolgaltatasok hasznalataval

FOGALMAK
online identitas, e-mail, chat, felhGszolgaltatdsok, adattarolds, megosztas

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

— Elektronikus levél irdsa, Gizenetkildé és csevegSprogram haszndlata az elektronikus kommunikacio
szabalyainak betartdsaval

— Etikus és hatékony online kommunikdcié az iskolai élethez és mas tantargyakhoz kapcsolddo
csoportmunka érdekében

— Az adatok védelmét biztositd lehet6ségek hasznalata az online kommunikacids alkalmazasokban

— Személyes adatok, az iskolai élethez és mas tantargyakhoz kapcsolddd projektben adatok taroldsa
és megosztasa a csalddi és az iskolai kornyezet elektronikus szolgdltatasai, felhGszolgdltatdsok
segitségével

TEMAKOR: Robotika
JAVASOLT ORASZAM: 11 éra

TANULASI EREDMENYEK
A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulé a nevelési-oktatdsi szakasz végére:

— ismeri és haszndlja a blokkprogramozas alapvet6 épitGelemeit;
— adatokat gydijt szenzorok segitségével,
— mozgdsokat vezérel szimulalt vagy valds kdrnyezetben.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulé:
— ismeri és hasznalja a blokkprogramozas alapvet6 épit6elemeit.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

— Az algoritmikus gondolkodas fejlesztése

— Algoritmus készitése lépésekre bontassal

— Algoritmusok megvalésitasa, modellezése egyszer(i eszk6zok segitségével

— A gyakorlati életbdl vett egyszer(i problémak megoldasa algoritmusok segitségével
— Robotvezérlési alapfogalmak



— Szenzorok, robotok vezérlésének kddolasa blokkprogramozassal
— Az egylttm(ikodési készség fejlesztése csoportos feladatmegoldasok és projektmunkdk soran

FOGALMAK
robot, szenzor, algoritmus, blokkprogramozas, kédolds, vezérlés

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

— Alapszolgaltatasokat nyujtd program el8allitdsa blokkprogramozas segitségével

— Blokkprogramozas hasznalatdval az események és azok kezelésének megismerése egyszerd
jatékok készitése kapcsan

— Robotok vezérlése blokkprogramozassal

— Geometrikus abrak utjan mozgd robot programozasa

— A kornyezeti akadalyokra reagalé robot programozasa

TEMAKOR: Szovegszerkesztés
JAVASOLT ORASZAM: 12 d6ra

TANULASI EREDMENYEK
A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanuld a nevelési-oktatasi szakasz végére:

— egy adott feladat kapcsan 6nalléan hoz létre szoveges vagy multimédids dokumentumokat.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulé:

— ismeri és tudatosan alkalmazza a szoveges és multimédias dokumentum készitése sordn a széveg
formazasara, tipografidjara vonatkozd alapelveket;

— a tartalomnak megfelelGen alakitja ki a szoveges vagy a multimédids dokumentum szerkezetét,
illeszti be, helyezi el és formdazza meg a szilkséges objektumokat;

— ismeri és kritikusan hasznalja a nyelvi eszkdzoket (példaul helyesiras-ellenérzés, elvalasztas);

— etikus mddon hasznalja fel az informdaciéforrasokat, tisztaban van a hivatkozas szabalyaival.

FE]LESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

— Szbvegszerkesztési alapelvek

— Szbveges dokumentumok létrehozdsa, formazasa

— Feladatleirds, illetve minta alapjan dokumentumok szerkesztése

— A dokumentum céljanak megfelel6en képek vélasztasa, beillesztése, atméretezése, elhelyezése
— Adott tandrai, iskolai, hétkéznapi problémahoz dokumentum készitése

— Nyelvi funkcidk kritikus haszndlata, helyesiras-ellenérzés, elvélasztas

— Azinformacidforrasok etikus felhasznaldsanak kérdései

FOGALMAK

szovegbevitel, megnyitds, mentés, kijelolés, masolas, torlés, athelyezés, szbévegegységek, karakter,
karakter formazasa, karakter tipusa, karakter stilusa, karakter mérete, bekezdés, bekezdés formazasa,
behlzas, margd, lapméret, helyesiras-ellenérz6, elvalasztas, kép beillesztése, képméret valtoztatasa,
informdacidforrasok etikus felhasznaldsa, idézés szabalyai

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

— Nyomtatott dokumentumokban alkalmazott bet(- és bekezdésformatumok elemzése

— Egyszer( hétkoznapi széveges dokumentumok elkészitése, példaul: feliratok, tajékoztatd tablak,
napirend, meni



— Képeket, dbrakat, kiilonbo6z6 karakter- és bekezdésformazassal késziilt szévegeket, szimbdlumokat
tartalmazo dokumentumok készitése, példaul termékismertet6k, cimkék

— Részletes feladatleiras alapjan dokumentumok 6nallé szerkesztése

— Az iskolai élethez, hétkoznapi problémahoz, adott tandrai vagy mas tantargyakhoz kapcsolédo
szoveges dokumentum készitése projektmunka keretében, példaul fogalmazas készitése vagy egy
foldrajzi tertilet bemutatasa

TEMAKOR: Bemutatokészités
JAVASOLT ORASZAM: 8 d6ra

TANULASI EREDMENYEK

A témakoér tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulé a nevelési-oktatdsi szakasz végére:

— egy adott feladat kapcsan 6nalléan hoz létre szoveges vagy multimédids dokumentumokat;

— ismeri és tudatosan alkalmazza a szoveges és multimédias dokumentum készitése sordn a széveg
formazasara, tipografidjara vonatkozd alapelveket;

— etikus mddon hasznalja fel az informdaciéforrasokat, tisztaban van a hivatkozas szabalyaival.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulé:

— ismeri a prezentacidkészités alapszabalyait, és azokat alkalmazza;

— a tartalomnak megfelelGen alakitja ki a szoveges vagy a multimédids dokumentum szerkezetét,
illeszti be, helyezi el és formdazza meg a szilkséges objektumokat.

FE]LESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

— Szbveget, képet tartalmazé prezentdcid létrehozdsa, formdazdsa, paramétereinek beallitasa
— Feladatleirds, illetve minta alapjan prezentacio szerkesztése

— Bemutatdszerkesztési alapelvek

— A bemutatd objektumaira animacidk beallitasa

— Iskolai, hétkoznapi problémadk k6z6s megoldasa, a csoportmunka tdmogatdsa

— Azinformacidéforrasok etikus felhaszndldsanak kérdései

FOGALMAK
prezentacié, animdcié, dokumentumformatum, csoportmunka eszkozei, Iényegkiemelés,
informacidforrasok etikus felhasznalasa

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

— Minta alapjan bemutaté létrehozdasa, paramétereinek bedllitasa

— Feladatleirds alapjan prezentacio szerkesztése

— Prezentdcid készitése kisel6addshoz (a digitdlis kultirahoz, mas tantargyakhoz, az iskolai élethez,
hétkdznapi problémahoz kapcsolddo feladat)

— Bemutatd készitése projektmunkaban végzett tevékenység Osszegzéséhez, bemutatasahoz, a
megfelel szerkezet kialakitasaval, az informaciéforrasok etikus hasznalataval

TEMAKOR: Multimédias elemek készitése
JAVASOLT ORASZAM: 8 dra

TANULASI EREDMENYEK
A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulé a nevelési-oktatasi szakasz végére:
— digitalis eszkdzokkel 6nalléan rogzit és tarol képet, hangot és videdt;



digitalis képeken képkorrekciét hajt végre.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulé:

ismeri egy bittérképes rajzoldprogram haszndlatdt, azzal abrat készit;
bemutatokészit6 vagy szovegszerkeszté programban rajzeszkozokkel abrat készit.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

Feladatleiras, illetve minta alapjan rasztergrafikus dbra létrehozasa, 6sszehasonlitdsa, szerkesztése
és illesztése kilonboz6 tipusi dokumentumokba

Digitalizalo eszk6zok megismerése. Kép, hang és video digitdlis rogzitése

Képszerkesztési mliveletek: beillesztés, vagas, kitoltés, kijelolés, szinvalasztds, feliratozas,
retusalds, képméret valtoztatdsa, transzformaciok

Ma3s tantdrgyaknal felmeril6 problémak megolddsa grafikai programmal: dbrak készitése, képek,
fotdk szerkesztése

FOGALMAK
rajz, rasztergrafika |étrehozdsa, rasztergrafika szerkesztése, rajzeszko6zok; kép, hang, video digitalis

rogzitése; digitalizalé eszkoz, képszerkesztési mdiveletek, transzformacidk, szinvdlasztas, retusdlas,

képméret valtoztatdsa

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

Kép, hang és video 6nalld rogzitése és tarolasa digitalis eszkdzokkel, digitalis fényképez6géppel,
okostelefonnal mds tantargyak tananyagdhoz kapcsolédd témaban

A tdrolt multimédids elemek megosztdsa tdrsakkal, feldolgozasa paros és kiscsoportos
munkaformadban

A sajat eszkozzel készitett képbdl, videdbodl képrészlet kivagasa prezentdcidhoz valé felhasznalas
céljabdl

Képkorrekcid végrehajtasa sajat készitésl digitalis képeken, ami a tovabbi alkalmazdshoz vagy
feldolgozashoz sziikséges

Bittérképes rajzoldprogrammal dbrakészités mds tantargyak tananyagdhoz kapcsolédd témaban
Bemutatokészité vagy szovegszerkeszt6 programban vektorgrafikus rajzeszk6zokkel abrakészités
mas tantargyak tananyagdhoz kapcsolédé témaban

TEMAKOR: Az informaciods tarsadalom, e-Vilag
JAVASOLT ORASZAM: 6 Ora

TANULASI EREDMENYEK
A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulé a nevelési-oktatasi szakasz végére:

ismeri a digitalis kornyezet, az e-Vilag etikai problémait;
ismeri az informacids technoldgia fejl6désének gazdasagi, kornyezeti, kulturalis hatasait.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulé:

onalléan keres informdcidt, a taldlatokat hatékonyan sz(iri;

az internetes adatbazis-kezel rendszerek keresési Grlapjat helyesen tolti ki;

ismeri az informacids tarsadalom multjat, jelenét és varhatd jovdjét;

védekezik az internetes zaklatas kilonb6z6 formai ellen, szlikség esetén segitséget kér.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

Az informacié szerepe a modern tarsadalomban



Informacidkeresési technikak, stratégidk

Adatok biztonsagos kezelése, technikai és etikai problémak

Az informatikai eszkdzok haszndlatdnak kovetkezményei a személyiségre és az egészségre
vonatkozdan

FOGALMAK
e-Vilag; e-lUgyintézés; virtualis személyiség; informdcids tdrsadalom; adatbiztonsag; adatvédelem;

digitdlis eszk6zoktdl valé fligglség

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

Elektronikus levél irasa hivatalos, iskolai, csaladi és barati cimzettnek

Nyilvanos és barati forumba hozzaszélas, posztolds, masok hozzdszélasanak értékelése

A csaladi és iskolai kapcsolatokban az elektronikus kommunikacids szabalyok értékelése

Az elektronikus kommunikacié gyakorlatdban felmeril6 problémak megismerése, valamint az
ezeket megel6z6 vagy ezekre reagald biztonsagot szavatold bedllitdsok megismerése, hasznalata
Megfigyelések végzése és értelmezése a kdzdsségi portdlokon, keresémotorok hasznalata kézben
rogzitett szokdsokrél, érdeklédési korokrdl, személyes profilokrél

Erdeklédési  kornek, tanulmanyoknak megfeleléen informaciok keresése valamelyik
keres6motorban, és a taldlatok hatékony sz(irése

TEMAKOR: A digitalis eszkdzok hasznalata
JAVASOLT ORASZAM: 4 Ora

TANULASI EREDMENYEK
A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanuld a nevelési-oktatasi szakasz végére:

célszer(ien valaszt a feladat megolddsahoz hasznalhaté informatikai eszk6zok kozdl;
onalléan hasznalja az operacids rendszer felhaszndldi fellletét;

onalléan kezeli az operdcids rendszer mappait, fajljait és a felhdszolgaltatdsokat;
haszndlja a digitalis haldzatok alapszolgaltatasait.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulé:

onalléan kezeli az operdcids rendszer mappait, fajljait és a felhGszolgaltatasokat;

az informatikai eszkozdket 6ndlléan haszndlja, a tipikus felhasznaldi hibdkat elkerdli, és elharitja
az egyszer(bb felhasznaldi szintl hibakat;

értelmezi az informatikai eszk6zoket mikodtets szoftverek hibajelzéseit, és azokrdl beszamol.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

Az informatikai eszk6zok egészségre gyakorolt hatasai

Az informatikai eszk6zok mikodési elveinek megismerése és hasznalata

Az informatikai eszk6zok be- és kiviteli periféridi, a hattértarak, tovabba a kommunikacios
eszkozok. A felhasznalds szempontjabdl fontos miikoddési elvek és paraméterek

Az informatikai eszk6z6k, mobileszk6z6k operacids rendszerei

Tudatos felhaszndléi magatartds erdsitése, a felel6s eszkbzhasznalat kialakitdsa, tudatositasa;
etikus informacidkezelés

Felh6szolgaltatasok igénybevétele, felhasznalasi teriletei, virtualis személyiség és a hozza tartozd
jogosultsagok szerepe, kezelése

Allomanyok tarolasa, kezelése és megosztasa a felhében

FOGALMAK



adat, informacid, hir, digitalizalds, min&ség, ergondmia, be- és Kkiviteli periféria, hattértar,
kommunikacids eszkozok, fajl, fajimlveletek, mappa, mappamdveletek, mobileszk6zok operacids
rendszere, helyi halézat, jogosultsagok, etikus informacidkezelés

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

— Adigitalis eszk6zok feladatot segits felhasznaldsa projektfeladatokban

— Bemutatéhoz, projektfeladathoz tartozd allomanyok rendezett taroldasa a lokalis gépen, azok
megosztasa a tarsakkal a felh&szolgdltatason keresztiil

— Projektfeladathoz kacsoldddan haszndlando periféridk lehet6ségeinek megismerése, hasznalata



7-8. évfolyam

A 7-8. évfolyam tananyaga szervesen kapcsolddik az 5-6. évfolyam tananyagahoz, annak spiralis-
teraszos logikat kovetd mélyitése, bbvitése.

A digitdlis irastudds témakoreinek feldolgozdsa — az életkornak, ezdltal a magasabb absztrakcids
szintnek, valamint a nagyobb kozismereti tuddsnak megfelel6en — lehet6vé teszi Osszetettebb
problémak megoldéasat. Uj elemként jelenik meg az adatok tablazatos elrendezése, vektorgrafikus
abrak beillesztése, valamint kitekintés a webes dokumentumok vildgaba. A digitalis irastudas
alapjainak elsajatitasat a 8. évfolyam végére lényegében lezarjuk.

A problémamegoldas fejlesztésében Uj témakorként jelenik meg a tdblazatkezelés, amely alapszinten
ugyan, de kerek egészet alkot. Az algoritmizalds, programozds témakorében a tanulék mar
csoportmunkaban onalléan fejlesztenek blokkalapu programokat, megismerkednek az 5—6. osztalyban
tanulttdl eltéré platformmal is. A 8. osztaly végére a blokkprogramozas mint algoritmizalasi, kddolasi
eszkoz lezarasra kerdl.

A 7-8. évfolyamon a digitalis kulttira tantdrgy alapdraszama: 68 dra.

A témakorok attekinto tablazata:

Témakor neve Javasolt 6raszam
Algoritmizalas és blokkprogramozas 15

Online kommunikacio 4+2
Robotika

Szovegszerkesztés

Bemutatokészités

Multimédias elemek készitése

Tablazatkezelés 12

Az informacids tédrsadalom, e-Vilag 542

A digitdlis eszk6z6k hasznalata 4+2
Osszes 6raszam: 68+6

TEMAKOR: Algoritmizalas és blokkprogramozas
JAVASOLT ORASZAM: 15 éra

TANULASI EREDMENYEK
A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulé a nevelési-oktatasi szakasz végére:

— értelmezi az algoritmus végrehajtasahoz sziikséges adatok és az eredmények kapcsolatat;
— egyszer algoritmusokat elemez és készit;

— ismeri a kddolas eszkozeit;

— adatokat kezel a programozas eszkozeivel.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulé:
— megkllénbozteti, kezeli és hasznalja az elemi adatokat;
— ismeri és haszndlja a blokkprogramozas alapvet6 épitGelemeit;
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a probléma megoldasahoz vezérlési szerkezetet (szekvencia, eldgazas és ciklus) alkalmaz a tanult
blokkprogramozasi nyelven;

tapasztalatokkal rendelkezik az eseményvezérlésrdl;

vizsgalni tudja a szabalyozd eszkdzok hatdsait a tantargyi alkalmazdsokban.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

Az algoritmikus gondolkodast segit6 informatikai eszk6zok és szoftverek hasznalata

Hétkoznapi tevékenységekbdl a folyamat és az adatok absztrakcidja

A problémamegoldd tevékenység tervezési és szervezési kérdései

A problémamegolddshoz tartozd algoritmuselemek megismerése. Algoritmus leirdsdnak egy
lehetséges mddja

Az algoritmus végrehajtasahoz sziikséges adatok és az eredmények kapcsolata

Az elemi adatok megkilonboztetése, kezelése és hasznalata

Szekvencia, elagazasok és ciklusok. Egyszer(i algoritmusok tervezése az alulrdl felfelé épitkezés és
a lépésenkénti finomitas elvei alapjan

Példak tipusalgoritmus hasznalatara

A vezérlési szerkezetek megfelel6i egy programozasi kbrnyezetben

Elagazasok, feltételek kezelése, tobbirdnyu elagazas, ciklusok

Valtozdk, értékadas. Eljarasok, fliggvények alkalmazasa

A program megtervezése, kddolasa

Animadcid, grafika programozdsa

Mozgdsok vezérlése

Tesztelés, elemzés

Az objektumorientalt gondolkozads megalapozasa

Madsok altal készitett alkalmazasok paramétereinek a program mukodésére gyakorolt hatdsanak
vizsgalata

FOGALMAK
algoritmuselemek, tervezési folyamat, adatok absztrakcidja, algoritmusleirdsi mdd, szekvencia,

eldgazas, ciklus, elemi adat, egyszer( algoritmusok tervezése, vezérlési szerkezetek, eljaras, figgvény,

kddolas, animacid, grafika programozasa, objektumorientalt gondolkozas, tipusfeladatok, tesztelés,

elemzés, hibajavitas

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

Eletkornak és érdeklédési kérnek megfeleld hétkdznapi tevékenységek és informacidaramlasi
folyamatok algoritmusdnak elemzése, tervezése

Hétkodznapi algoritmusok leirdsa egy lehetséges algoritmusleird eszkozzel

VezérlGszerkezetek tudatos valasztasat igényl6 blokkprogramozasi feladatok megoldasa
Tipusalgoritmusok — O6sszegzés, masolas, eldontés, maximumkivalasztds — hasznalatat igényld
programozasi feladatok megolddsa

Projektmunkaban egyszer(i részekre bontott feladat elkészitése a részfeladatok megoldasaval és
Osszeallitasaval

Egyszerl algoritmussal megadhaté mozgdsok vezérlése valds és szimuldlt kdrnyezetben, az
eredmények tesztelése, vizsgalata a lehetséges paraméterek fliggvényében

Adatok kezelését, valtozok hasznalatat igényl6 folyamatok programozasa

Uj objektum Iétrehozasat igényls feladatok megoldasa blokkprogramozasi kérnyezetben
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TEMAKOR: Online kommunikacié
JAVASOLT ORASZAM: 4 Ora

TANULASI EREDMENYEK
A témakor tanuldsa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulé a nevelési-oktatasi szakasz végére:

ismeri, hasznalja az elektronikus kommunikacié lehet6ségeit, a csalddi és az iskolai kdrnyezetének
elektronikus szolgaltatasait;
ismeri és betartja az elektronikus kommunikacids szabalyokat.

A témakor tanuldsa eredményeként a tanulé:

tisztdban van a hal6zatokat és a személyes informacidkat érint6 fenyegetésekkel, alkalmazza az
adatok védelmét biztosité lehetdségeket;
onalldan kezeli az operdcids rendszer mappait, fajljait és a felhdszolgaltatdsokat.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

Online kommunikacids csatorndk hasznalata, online kapcsolattartds
Etikus és hatékony online kommunikacid a csoportmunka érdekében
Online identitas védelmében teendé |épések, haszndlhatd eszkozok
Adattarolds és megosztas felh6szolgdltatdsok hasznalataval

FOGALMAK
online identitds, e-mail, chat, felhdszolgaltatdasok

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

Elektronikus levél irasa, lizenetkiild6 és csevegbprogram haszndlata az elektronikus kommunikacio
szabalyainak betartdsaval

Etikus és hatékony online kommunikacié az iskolai élethez és mds tantargyakhoz kapcsolédd
csoportmunka érdekében

Az adatok védelmét biztosité lehetdségek hasznalata az online kommunikaciés alkalmazasokban
Személyes adatok, az iskolai élethez és mds tantargyakhoz kapcsolédé projektben adatok taroldsa
és megosztasa a csalddi és az iskolai kornyezet elektronikus szolgdltatasai, felhGszolgdltatasok
segitségével

TEMAKOR: Robotika
JAVASOLT ORASZAM: 8 dra

TANULASI EREDMENYEK
A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulé a nevelési-oktatasi szakasz végére:

adatokat gydijt szenzorok segitségével;
mozgasokat vezérel szimulalt vagy valds kérnyezetben.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulé:

ismeri és haszndlja a blokkprogramozas alapveté épitéelemeit.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

Algoritmusok megvaldsitasa, modellezése egyszeri eszkdzok segitségével

Szenzorok funkcidi, paraméterei, hasznalata

Szenzorok, robotok vezérlésének kddolasa blokkprogramozassal

Vezérlési feladatok megoldasa objektumokkal, eseményvezérelten

Az egylttmUikodési készség fejlesztése csoportos feladatmegoldasok és projektmunkak soran
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FOGALMAK
robot, szenzor, blokkprogramozas, vezérlési szerkezetek, vezérlés, elagazas, ciklus

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

— Akornyezeti targyakra, akaddlyokra reagalé robot programozasa

— Akaddlypalyat teljesiteni képes robot programozdsa

— A robot szenzorokkal gydjtott adatainak rogzitése, feldolgozasa egy akaddlypdlyan; a viselkedés
moadositasa a gydjtott adatoknak megfelelGen

TEMAKOR: Szovegszerkesztés
JAVASOLT ORASZAM: 8 Ora

TANULASI EREDMENYEK
A témakoér tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanuld a nevelési-oktatasi szakasz végére:
— egy adott feladat kapcsan 6nalléan hoz létre szoveges vagy multimédias dokumentumokat.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulé:

— ismeri és tudatosan alkalmazza a szoveges és multimédids dokumentum készitése sordn a széveg
formazasara, tipografidjara vonatkozd alapelveket;

— a tartalomnak megfelelGen alakitja ki a szoveges vagy a multimédids dokumentum szerkezetét,
illeszti be, helyezi el és formdazza meg a szilkséges objektumokat;

— ismeri és kritikusan hasznalja a nyelvi eszkdzoket (példaul helyesiras-ellenérzés, elvalasztas);

— a szoveges dokumentumokat tobbféle elrendezésben jeleniti meg papiron, tisztaban van a
nyomtatds kornyezetre gyakorolt hatdsaival;

— etikus mddon hasznalja fel az informdaciéforrasokat, tisztaban van a hivatkozas szabalyaival.

FE]LESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

— Szbveget, képet, dbrat, tablazatot tartalmazé dokumentumok létrehozdasa, formazasa

— Feladatleirds, illetve minta alapjan dokumentumok szerkesztése

— Szbvegszerkesztési alapelvek. A szoveg tipografidja, tipografiai ismeretek. Szbveges
dokumentumok szerkezete, objektumok. El&fej és él6lab

— Tablazat beszurasa a szovegbe. A tablazat formazasa

— Iskolai, hétkdznapi problémadk k6z6s megoldasa, a csoportmunka tdmogatdasa

—  Mentés kildénb6z6 formatumokba

— Azinformacidéforrasok etikus felhaszndaldsanak kérdései

FOGALMAK

szovegszerkesztési alapelvek, tipografia, dokumentumok szerkezete, objektumok, él6fej, élGlab,
tablazat szovegben, tablazat tulajdonsagai, dokumentumformatumok, csoportmunka eszkdzei, webes
dokumentumkészités, informaciéforrasok etikus felhasznalasa

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

— Kész minta alapjan széveges dokumentumok 6nallé |étrehozasa, példaul iratmintak, adatlap
készitése

— Adott tandrai vagy mas tantargyakhoz kapcsolédd problémahoz, az iskolai élethez, hétkdznapi
problémahoz szbveget, képet, dbrat, tablazatot tartalmazé dokumentum készitése 6nalléan vagy
projektmunka keretében, példaul tanulmany egy adott torténelmi korrol
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— Adott dokumentum tartalmdnak megfelel6 szerkezet kialakitasa, példaul levélpapir készitése és
sablonként torténé mentése, él6fej és él6lab kialakitasa és formazdsa, vizjel szerepeltetése egy
kép beszurasaval

— Azelkészitett dokumentum kdrnyezetbarat nyomtatdsanak megbeszélése, mentése és megnyitasa
PDF formatumban

— Szoveges dokumentum megosztasa online tarhelyen

TEMAKOR: Bemutatokészités
JAVASOLT ORASZAM: 6 Ora

TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanuld a nevelési-oktatasi szakasz végére:

— egy adott feladat kapcsan 6nalléan hoz létre szoveges vagy multimédids dokumentumokat;

— ismeri és tudatosan alkalmazza a szoveges és multimédids dokumentum készitése sordn a széveg
formazasara, tipografidjara vonatkozd alapelveket;

— etikus mddon hasznalja fel az informdaciéforrasokat, tisztaban van a hivatkozas szabalyaival.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulé:

— ismeri a prezentacidkészités alapszabadlyait, és azokat alkalmazza;

— a tartalomnak megfelelGen alakitja ki a szoveges vagy a multimédids dokumentum szerkezetét,
illeszti be, helyezi el és formdazza meg a szilkséges objektumokat.

FE]LESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

— Szbveget, tablazatot, abrat, képet, hangot, animaciot, videdt tartalmazd prezentacio létrehozasa,
formazasa, paramétereinek bedllitasa

— Feladatleirds, illetve minta alapjan prezentacio szerkesztése

— Bemutatdszerkesztési alapelvek. A mondanddhoz illeszked6 megjelenités

— Automatikusan és az interaktivan vezérelt lejatszas beallitdsa a bemutatdban

— Iskolai, hétkdznapi problémadk k6z6s megoldasa, a csoportmunka tdmogatdasa

— Azinformaciéforrasok etikus felhaszndldsanak kérdései

FOGALMAK
prezentacié, multimédias objektum, dokumentumformatumok, csoportmunka eszkozei,
lényegkiemelés, dokumentum belsé szerkezete, informacioforrdsok etikus felhasznaldsa

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

— Prezentacid készitése kisel6addshoz (a digitdlis kultirahoz, mas tantargyakhoz, az iskolai élethez,
hétkdznapi problémahoz kapcsolddo feladat)

— Bemutatd készitése projektmunkaban végzett tevékenység Osszegzéséhez, bemutatasahoz, a
megfelel szerkezet kialakitasaval az informaciéforrasok etikus hasznalataval

— T4jékoztatd vagy rekldmcéld, automatikusan ismétl6d6, animalt bemutatd készitése

— Rovid rajzfilm készitése prezentaciokészits alkalmazassal

— Elkészitett prezentacio megjelenitése tobbféle elrendezésben, mentése kiilonb6z6 formatumokba

TEMAKOR: Multimédias elemek készitése
JAVASOLT ORASZAM: 6 Ora

TANULASI EREDMENYEK
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A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanuld a nevelési-oktatasi szakasz végére:

digitdlis eszkozokkel ondlldan rogzit és tarol képet, hangot és videodt;
digitalis képeken képkorrekciét hajt végre.

A témakor tanuldsa eredményeként a tanulé:

ismeri egy bittérképes rajzolédprogram hasznalatat, azzal dbrat készit;
bemutatokészit6 vagy szovegszerkeszté programban rajzeszkozokkel abrat készit.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

Kép, hang és video digitalis rogzitése (képek szkennelése, digitalis fotdzas, videofelvétel-készités)
és javitasa

Multimédia alapelemek: fotd, hang, video készitése, szerkesztése, felhasznaldsa el6adasokhoz és
bemutatdkhoz

Raszter- és vektorgrafikai dbra Osszehasonlitdsa, szerkesztése és illesztése kilénb6z6 tipusu
dokumentumokba

Feladatleirds, illetve minta alapjan vektorgrafikus abra készitése. Gorbék, csomdpontok
felhasznaldsa rajzok készitésében. Csomdpontmliveletek

FOGALMAK
képek szkennelése, digitalis fotdzds, videofelvétel-készités, fotd, hang, video készitése, szerkesztése,

felhasznaldsa, rasztergrafika, vektorgrafika, gorbék, csomdpontok, csomdépontmiiveletek

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

A mindennapi, az iskolai élethez és mas tantargyakhoz kapcsolédd kép, hang és video rogzitése
szkennerrel, digitalis fényképezbgéppel, okostelefonnal

Rogzitett, illetve rendelkezésre allé multimédia-alapelemek: fotd, hang, video szerkesztése és
felhasznaldsa el6adasokhoz, bemutatdkhoz

Feladatleirds, illetve minta alapjan raszter- és vektorgrafikai abra készitése, szerkesztése,
modositasa kiilonb6z6 dokumentumokba, el6adasokhoz és bemutatdkhoz

Abrakészités soran egyszer(i transzforméaciés miveletek, igazitasok, csoportm(iveletek hasznalata
Olyan grafikai feladatok megoldasa, amelyek algoritmikus moddszereket igényelnek: mdsolas,
klénozas, tiikrozés, geometriai transzformaciok

TEMAKOR: Tablazatkezelés
JAVASOLT ORASZAM: 12 éra

TANULASI EREDMENYEK
A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulé a nevelési-oktatasi szakasz végére:

az adatokat tablazatos formaba rendezi és formazza;
problémakat old meg tablazatkezel6 program segitségével.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulé:

cellahivatkozdsokat, matematikai tuddsanak megfelel6 képleteket, egyszer( statisztikai
figgvényeket haszndl tablazatkezel6 programban;

az adatok szemléltetéséhez diagramot készit;

tapasztalatokkal rendelkezik hétkéznapi jelenségek szamitdgépes szimuldacidjaral.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

Az adatok csoportositasi, esztétikus megjelenitési lehetdségei
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— Tablazatkezelési alapfogalmak: cella, oszlop, sor, munkalap, munkafiizet, cellahivatkozas,
adattipus. Adatok tabldzatos formaba rendezése, feldolgozasa. Adatbevitel, javitds, mdsolds,
mozgatas elsajatitasa

— Statisztikai adatelemzés, statisztikai szdmitasok. Statisztikai flggvények haszndlata
tablazatkezel6kben

— Adatok feldolgozdasat segit6 szamitasi miveletek

— Feladatok a cellahivatkozasok haszndlatara. Relativ és abszolut cellahivatkozas. Sajat képletek
szerkesztése. Fliggvények haszndlata, paraméterezés

— Mas tantargyaknal felmeril6 problémak megoldasa a tablazatkezel§ program segitségével

— Az adatok grafikus dbrazolasi lehet6ségei. Diagram létrehozdsa, szerkesztése. Diagramtipusok

FOGALMAK

tablazatkezelési alapfogalmak, cella, oszlop, sor, munkalap, munkafiizet, cellahivatkozds, adatok
tabldzatos formdba rendezése, adatbevitel, javitds, masolds, mozgatds, relativ és abszolut
cellahivatkozds, sajat képletek szerkesztése, fliggvények haszndlata, paraméterezés, adatok
csoportositasa, diagram létrehozdsa, diagram szerkesztése, diagramtipusok

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

— Mérési eredmények, nyomtatott és online adathalmazok, tdblazatok elemzése

— Az iskolai élethez és mas tantdrgyakhoz kapcsolédd, valamint kozérdek( adatok gyd(jtése
kiilénbo6z6 forrasokbol

—  Osszegydjtott adatok tablazatos elrendezése tablazatkezeld alkalmazéssal

— A problémanak megfelel§ adattipusok, adatformatumok, képletek, fliggvények alkalmazdsa egy
tablazatkezel 6 programban

— Az osztdly, évfolyam vagy az iskola adatainak statisztikai elemzése

— Egy-egy adatsorbdl tobbféle diagram készitése, az adatok megtéveszt6 abrazolasanak felismerése

— Mas tantargyakhoz kapcsolddd projektben az adatok feldolgozdsa tdblazatkezel6 program
segitségével

TEMAKOR: Az informacios tarsadalom, e-Vilag
JAVASOLT ORASZAM: 5 dra

TANULASI EREDMENYEK
A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulé a nevelési-oktatdsi szakasz végére:

— ismeri a digitalis kornyezet, az e-Vilag etikai problémait;
— ismeri az informdcids technolégia fejl6désének gazdasagi, kornyezeti, kulturalis hatasait.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulé:

— ismeri az informdcids tarsadalom multjat, jelenét és varhatd jovéjét;

— online gyakorolja az dllampolgari jogokat és kotelességeket;

— ismeri az informdcidkeresés technikajat, stratégidjat és tobb keresési szempont egyideji
érvényesitésének lehetdségét;

— tisztdban van a hdldzatokat és a személyes informacidkat érinté fenyegetésekkel, alkalmazza az
adatok védelmét biztosité lehetdségeket;

— védekezik az internetes zaklatas kilénb6z6 formai ellen, sziikség esetén segitséget kér.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK
— Azinformacids technoldgiai fejlesztés gazdasagi, kornyezeti, kulturdlis hatasainak felismerése
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Az informacio szerepe a modern tdrsadalomban

Informacidkeresési technikak, stratégidk, tobbszempontu keresés

A digitalis eszk6zok egészségre és személyiségre gyakorolt hatasai

Az adatbiztonsag és adatvédelem tudatos felhasznaléi magatartdsanak szabalyai

FOGALMAK
e-Vilag, e-kereskedelem, e-bank, e-allampolgdrsag, virtudlis személyiség, informacidés tarsadalom,

adatvédelem, internetes b(inozés, digitalis eszk6zoktél vald fliggbség

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

Az informdcids tarsadalom multjdban kijelolt szakasz (példaul dkori szamolasi mddszerek vagy
elektromechanikus gépek) projektmddszerrel torténd feldolgozasa

Az allampolgari jogok és kotelességek online gyakorlasa, példaul bejelentkezés egészségiigyi
vizsgdlatra vagy veszélyeshulladék-lerakasi cimek keresése

Az elektronikus kommunikacié gyakorlatdban felmerilé problémak megismerése, valamint az
ezeket megel6z6 vagy ezekre reagald, biztonsagot szavatold bedllitdsok megismerése, hasznalata
Megfigyelések végzése és értelmezése a kozosségi portalokon, keresémotorok hasznalata kozben
rogzitett szokdsokrol, érdekl6dési korokrdl, személyes profilokrél

Az adatok és az online identitas védelmét biztositd lehetbségeket alkalmazasa, példaul a kozosségi
oldalakon elérhet6 személyes adatok keresése, korlatozasa és torlése

Tobbszempontu, hatékony informacidkeresési feladatok megolddsa mas tantargyak tananyagahoz
kapcsolddo témaban

TEMAKOR: A digitalis eszk6zok hasznalata
JAVASOLT ORASZAM: 4 Ora

TANULASI EREDMENYEK
A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanuld a nevelési-oktatasi szakasz végére:

célszer(ien valaszt a feladat megolddsahoz hasznalhatd informatikai eszk6zok koziil;
onalléan hasznalja az operacids rendszer felhaszndléi fellletét;

onalléan kezeli az operdcids rendszer mappait, fajljait és a felhGszolgdltatasokat;
haszndlja a digitalis haldzatok alapszolgaltatasait.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulé:

tapasztalatokkal rendelkezik az iskolai oktatdshoz kapcsolédd mobileszkozokre fejlesztett
alkalmazasok hasznalataban;

az informatikai eszk6zoket 6ndlléan haszndlja, a tipikus felhasznaldi hibakat elkerdili, és elharitja
az egyszer(bb felhasznaldi szintl hibakat;

értelmezi az informatikai eszk6zoket mikodtets szoftverek hibajelzéseit, és azokrdl beszamol,
tapasztalatokkal rendelkezik a digitdlis jelek min6ségével, kédolasaval, tomoritésével,
tovabbitasaval kapcsolatos problémak kezelésérél;

ismeri a térinformatika és a 3D megjelenités lehetdségeit.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

Az informatikai eszk6zok egészségre gyakorolt hatasai

Az informatikai eszk6zok mikodési elveinek megismerése és hasznalata

Az informatikai eszk6zok be- és kiviteli perifériai, a hattértarak, tovabba a kommunikacios
eszkozok. A felhasznalds szempontjabdl fontos miikddési elvek és paraméterek
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— Azinformatikai eszk6zok, mobileszk6zok operdcids rendszerei

— Az operdcios rendszer segédprogramjai. Az allomdanyok és konyvtarak tomoritése

— Az operacids rendszerek, helyi halézatok erGforrasainak hasznalata, jogosultsdgok ismerete.
Tudatos felhasznaléi magatartds erdsitése, a felel6s eszkdzhaszndlat kialakitdsa, tudatositasa;
etikus informacidkezelés

— Felh&szolgaltatasok igénybevétele, felhasznalasi terilletei, virtudlis személyiség és a hozza tartozé
jogosultsagok szerepe, kezelése. Alkalmazasok a virtudlis térben. Allomdanyok tarolasa, kezelése és
megosztdsa a felh6ben

FOGALMAK

adat, informdcid, hir, digitalizalds, digitalizalds min&sége, kddolas, kddolasi problémak, ergonémia, be-
és kikapcsolds folyamata, be- és kiviteli periféria, hattértar, kommunikacios eszkdzok, mikodési elv,
m(ikodési paraméterek, haldzatok felhaszndlasi terliletei, mobileszk6z6k operdciés rendszere,
operacios rendszerek eszkozkezelése, operdcids rendszer segédprogramjai, allomanyok és konyvtarak
tomoritése, helyi halézat, jogosultsagok, etikus informacidkezelés

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

— Digitalis eszk6zok és periféridinak feladatot segit6 felhasznaldsa projektfeladatokban

— Bemutatdéhoz, projektfeladathoz tartozé dllomanyok rendezett taroldsa a lokalis gépen, azok
megosztasa a tarsakkal a felhdszolgaltatason keresztiil

— Adatok témoritett taroldsa, tovabbitasa a halézaton keresztiil az egylttm(ikodés érdekében

— Torténelmi, foldrajzi témak feldolgozasahoz térinformatikai, térképalkalmazdasok felhasznalasa

— A 3D megjelenités lehetdségeinek felhasznalasa tantargyi feladatokban

— Ko6zés munka esetén a digitdlis er6forrdsokhoz tartozé hozzaférési és jogosultsagi szintek
megismerése
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